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P·Ġkolonie to forma zagospodarowania czasu dla dzieci i mĠodzieũy w cińgu 

dnia, najczŉŝciej w pobliũu zamieszkania. Dzieci przychodzń na zorganizowane 

zajŉcia w godzinach porannych i wracajń do dom·w w okolicy godzin 

wieczornych. Ten rodzaj wypoczynku moũe byĻ zorganizowany w bardziej lub 

mniej formalny spos·b, jednak powinien zawieraĻ kilka charakterystycznych 

cech. Najwaũniejszymi z nich sń ð zapewnienie opieki dziecku w czasie, w 

kt·rym przebywa na terenie p·Ġkolonii; zapewnienie przynajmniej 

czŉŝciowego wyũywienia; zorganizowanie zajŉĻ w oparciu o okreŝlony 

wczeŝniej program wychowawczy. 

 

Przedstawiany dokument zawiera scenariusze, materiaĠy, pomysĠy i wzorce 

dokument·w, kt·re moũna wykorzystaĻ do zorganizowania katolickich 

p·Ġkolonii zorganizowanych przy parafii.  

 

Podczas wakacji, zdecydowana wiŉkszoŝĻ spoŝr·d naszych najmĠodszych 

wiernych wyjeũdũa czy to na rekolekcje konkretnej wsp·lnoty formacyjnej czy 

to na ŝwieckie kolonie, obozy i inne prywatne wyjazdy. Istnieje jednak grupa 

dzieci, kt·ra podczas ferii letnich, ze wzglŉdu na kwestie finansowe czy 

logistyczne, zmuszona jest zostaĻ w miejscu swojego zamieszkania. Stanowi to 

idealnń okazjŉ, aby w ramach parafialnego duszpasterstwa dzieci wyjŝĻ z 

inicjatywń zorganizowania przy koŝciele p·Ġkolonii poĠńczonych z rekolekcjami.  

 

Organizator opr·cz speĠnienia formalnych warunk·w, o czym mowa w 

rozdziale ădokumentyó, zobowińzany jest do przygotowania konkretnego 

programu zajŉĻ, atrakcji, posiĠk·w oraz odpowiedniej liczby opiekun·w. O ile 

organizacji dw·ch ostatnich element·w ciŉũko jest pom·c na odlegĠoŝĻ, o tyle 

udaĠo nam siŉ napisaĻ gotowy program i scenariusze zajŉĻ a takũe zebraĻ i 

uporzńdkowaĻ konkretne materiaĠy, kt·re zdecydowanie przyŝpieszń 

przygotowania takiej inicjatywy.   

 

Nasz program nosi tytuĠ ăPoznajŉ Boga caĠym sobńó. Kaũdy dzieœ 

zorganizowany jest wedĠug tego samego schematu, w kt·rym zadania wpisane 

staĠe elementy dnia sń doprecyzowywane, w konkretnym wybranym przez 

organizatora scenariuszu.   

 

Wŝr·d znalezionych przez nas przykĠad·w p·Ġkolonii dominowaĠy te, kt·re 

oferowaĠy zajŉcia od poniedziaĠku do pińtku. Postanowiliŝmy przygotowaĻ 
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podobnń propozycjŉ. W przedstawionym przez nas dokumencie znajduje siŉ 

jednak 10 r·ũnych scenariuszy, w kt·rych kaũdy zatytuĠowany jest jednym 

sĠowem okreŝlajńcym temat, kt·ry bŉdzie przedmiotem modlitw, konferencji i 

zadaœ danego dnia.  

 

Organizatorzy mogń wybieraĻ scenariusze w spos·b swobodny i realizowaĻ je 

w dowolnej kolejnoŝci. Dziŉki temu z jedno strony nasze propozycje bŉdzie 

moũna Ġatwo dostosowaĻ do wieku i poziomu rozwoju konkretnej grupy dzieci 

a z drugiej strony bŉdń mogĠy sĠuũyĻ jako materiaĠy, w oparciu o kt·re moũna 

zorganizowaĻ dwie tury p·Ġkolonii, w kt·rych mogń uczestniczyĻ te same 

dzieci.  
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ăPOZNAJň BOGA CAğYM SOBŃó 
 

 

WedĠug programu ăPoznajŉ Boga caĠym sobńó chcielibyŝmy zaproponowaĻ 

konkretny plan dnia, w ramach kt·rego znajdujń siŉ zr·ũnicowane propozycje 

zajŉĻ 

 

8:00 ð 9:00  PRZYJAZD DZIECI, INTEGRACJA  (ZAWIŃZANIE) 

9:00 ð 9:45  UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA  (MODLITWA) 

9:45 ð 10:30  OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT   (RYSOWANIE) 

10:30 ð 11:00 JňZYK PRĎBUJE BOŨYCH SMAKĎW  (II ŜNIADANIE) 

11:00 ð 12:00  NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT  (ZAB. RUCH.) 

12:00 ð 13:00  RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN    (KARTY PRACY) 

13:00 ð 14:00 BRZUSZEK JEST PEğEN BOŨYCH DAŒ (OBIAD) 

14:00 ð 16:00 NIESPODZIANKA     (WYBĎR OPCJI) 

16:00 ð 17:00 INTEGRACJA, ODBIĎR DZIECI   (ZAKOŒCZENIE) 
 

 

PRZYJAZD DZIECI, INTEGRACJA ð jest czas wolny, w czasie kt·rego dzieci 

zjeũdũajń siŉ na wyznaczone miejsce zbi·rki. Organizator musi zapewniĻ 

opiekŉ a takũe przestrzeœ do zabawy wyposaũonń w r·ũnego rodzaju 

maskotki, gry, klocki czy piĠki, aby dzieci, kt·re nie przywiozń ze sobń wĠasnych 

zabawek miaĠy czym zajńc sobie czas 

 

UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA ð poranna modlitwa polegajńca na 

wysĠuchaniu przygotowanego fragmentu Biblii oraz kr·tkiej dyskusji 

prowadzonej przez animatora, kt·ra ma na celu gĠŉbsze zrozumienie 

przytoczonego fragmentu Pisma Ŝwiŉtego    

OKO WIDZI BOŨY ŜWIAT ð czas na stworzenie wĠasnorŉcznego rysunku 

przedstawiajńcego ămnie w ŝwiecie Boũego SĠowaó. Kaũdego dnia dziecko 

bŉdzie miaĠo za zadanie narysowaĻ om·wiony przed chwilń fragment 

Ewangelii z sobń w roli gĠ·wnej wedĠug wĠasnej inwencji tw·rczej. Prace 

codziennie sń zawieszane w okreŝlonym porzńdku w przygotowanym 

wczeŝniej miejscu, dziŉki czemu prace dzieci tworzń wystawŉ.     

 

JňZYK  PRĎBUJE BOŨYCH SMAKĎW ð czas na zjedzenie drugiego ŝniadania, 

jeŝli jest to moũliwe posiĠki mogń nawińzywaĻ do tematu dnia (np. rozciŉte, 
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wykrŉcone i spiŉte wykaĠaczkń par·wki, mogń byĻ podane w formie serduszek, 

w dniu realizowania scenariusza ămiĠoŝĻó)    

 

NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT ð sń to przygotowane wczeŝniej i nawińzujńce 

do tematu zabawy ruchowe, kt·re oczywiŝcie moũna stosowaĻ zamienni 

gospodarujńc w ten spos·b czas na realizacjŉ pragnieœ dzieci takich jak ăturniej 

w piĠkŉ noũnńó, ăchowanyó czy ăberekó.    

 

RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN  - kaũdego dnia dzieci bŉdń miaĠy do 

zrealizowania karty pracy w nawińzaniu do porannego fragmentu Biblii, bardzo 

waũne by animatorzy asystowali podczas wykonywania tych zadaœ. Wiele kart 

pracy znajduje siŉ w rozdziale ăkarty pracyó, naleũy wybraĻ z nich te kt·re 

odpowiadajń poziomem do wieku i rozwoju dzieci lub sporzńdziĻ karty z 

wĠasnymi zadaniami.    

 

BRZUSZEK JEST PEğEN BOŨYCH DAŒ ð obiad i  czas na odpoczynek, posiĠki 

moũna urozmaicaĻ na przykĠad poprzez losowanie miejsc ð dzieci losujń 

wczeŝniej przygotowane obrazki bohater·w z bajek lub imiona postaci z Pisma 

Ŝwiŉtego. W ten spos·b codziennie kaũdy bŉdzie jadĠ posiĠek w innym 

towarzystwie.    

 

NIESPODZIANKA ð najbardziej nieprzewidywalny punkt programu, podczas 

kt·rego kaũdego dnia organizator musi wybraĻ jednń z trzech moũliwych opcji: 

1) projekcja filmu ð do kaũdego tematu zostaĠy przyporzńdkowane 

adekwatne filmy (w rozdziale filmy znajduje siŉ caĠa lista propozycji, wraz 

z opisami a takũe ŧr·dĠami, z kt·rych moũna skorzystaĻ, aby projekcja 

filmu byĠa legalna). Bardzo waũne jest, aby animatorzy wprowadzili 

uczestnik·w p·Ġkolonii w tematykŉ filmu i wyznaczyli na co dzieci majń 

zwracaĻ uwagŉ podczas jego oglńdania a takũe po seansie 

przeprowadzili dyskusjŉ wedĠug wskaz·wek zawartych w scenariuszu  

2) Msza Ŝwiŉta lub naboũeœstwo ð z premedytacjń nie zamieŝciliŝmy 

Eucharystii lub naboũeœstw na staĠe w planie kaũdego dnia. Z naszych 

doŝwiadczeœ wynika, ũe doŝwiadczenia zwińzane z przeũywaniem 

dĠugich i niezrozumiaĠych form modlitwy, szczeg·lnie dla mĠodszych 

uczestnik·w wińũń siŉ z przykrymi wspomnieniami, a niestety Eucharystia 

do nich naleũy. Namawiamy jednak, by z Mszy Ŝwiŉtej uczyniĻ coŝ 

niezwykĠego. Moũna wyznaczyĻ jeden dzieœ, gdy zostanie ona 
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odprawiona. Wtedy naleũy dzieci szczeg·lnie do tego przygotowaĻ np. 

przez przeprowadzenie szkoĠy muzycznej lub liturgicznej, Warto, aby 

kaũde dziecko peĠniĠo podczas Mszy Ŝwiŉtej jakńŝ rolŉ (modlitwa 

wiernych, procesja z darami, ŝpiewy, ministrantura) tak, aby moũliwie 

zaktywizowaĻ wszystkich uczestnik·w p·Ġkolonii, Analogicznie moũna 

postńpiĻ z przygotowaniem naboũeœstwa.    

3) gra terenowa ð wspaniaĠń niespodziankń byĠaby gra terenowa, w formie 

podchod·w (dzieci szukajń poukrywanych wskaz·wek, rozwińzujń 

zadania i zdobywajń hasĠa) czy stacji z zadaniami (kaũdy animator 

rozstawia siŉ ze swoim stanowiskiem, na kt·rym czeka na uczestnik·w 

okreŝlone zadanie do wykonania), wygrywa druũyna, kt·ra jako pierwsza 

dotrze do koœca przygotowanej drogi. W rozdziale ăGRA TERENOWAó 

znajduje siŉ przykĠad bardzo prostej gry, kt·rń moũna albo wykorzystaĻ 

albo na podstawie kt·rej moũna stworzyĻ wĠasnń dostosowanń do wieku 

dzieci i terenu, na kt·rym odbywajń siŉ p·Ġkolonie.   

 

INTEGRACJA, ODBIĎR DZIECI  - na zakoœczenie dnia wskazany jest czas 

wolny, podczas kt·rego dzieci mogń bawiĻ siŉ swobodnie ð analogicznie do 

pierwszego punktu dnia 
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ANIOğ        1 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(ğk 1, 26-38) 

B·g posĠaĠ anioĠa Gabriela do miasta w Galilei, zwanego Nazaret, do Dziewicy 

poŝlubionej mŉũowi imieniem J·zef, z rodu Dawida; a Dziewicy byĠo na imiŉ 

Maryja. 

WszedĠszy do Niej, anioĠ rzekĠ: èBńdŧ pozdrowiona, Ġaski peĠna, Pan z Tobń, 

bĠogosĠawiona jesteŝ miŉdzy niewiastamié. Ona zmieszaĠa siŉ na te sĠowa i 

rozwaũaĠa, co by miaĠo znaczyĻ to pozdrowienie. 

Lecz anioĠ rzekĠ do Niej: èNie b·j siŉ, Maryjo, znalazĠaŝ bowiem Ġaskŉ u Boga. 

Oto poczniesz i porodzisz Syna, kt·remu nadasz imiŉ Jezus. Bŉdzie On wielki 

i zostanie nazwany Synem Najwyũszego, a Pan B·g da Mu tron Jego praojca, 

Dawida. Bŉdzie panowaĠ nad domem Jakuba na wieki, a Jego panowaniu nie 

bŉdzie koœcaé. 

Na to Maryja rzekĠa do anioĠa: èJakũe siŉ to stanie, skoro nie znam mŉũa?é 

AnioĠ Jej odpowiedziaĠ: èDuch Ŝwiŉty zstńpi na Ciebie i moc Najwyũszego 

okryje Ciŉ cieniem. Dlatego teũ Ŝwiŉte, kt·re siŉ narodzi, bŉdzie nazwane 

Synem Boũym. A oto r·wnieũ krewna Twoja, Elũbieta, poczŉĠa w swej staroŝci 

syna i jest juũ w sz·stym miesińcu ta, kt·rń miano za niepĠodnń. Dla Boga 

bowiem nie ma nic niemoũliwegoé. 

Na to rzekĠa Maryja: èOto ja sĠuũebnica Paœska, niech mi siŉ stanie wedĠug 

sĠowa twegoé. 

Wtedy odszedĠ od Niej anioĠ. 

 

DYSKUSJA: 

1. Kto to jest anioĠ? 

2. Jak wyglńda anioĠ? 

3. Kto moũe zobaczyĻ anioĠa? 

4. Czym anioĠowie siŉ zajmujń? 

5. Czy anioĠowie sń dobrzy czy ŧli i dlaczego? 

6. Kto to jest anioĠ str·ũ? 
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II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ siebie i swojego anioĠa str·ũa, kt·ry 

towarzyszy dziecku podczas wykonywania jego hobby.  

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Wszystkie zabawy odbywajń siŉ w parach, tak aby zaakcentowaĻ, ũeby ũaden 

czĠowiek nigdy nie jest sam, poniewaũ anioĠ str·ũ towarzyszy mi nieustannie.  

 

Proponowane zabawy: 

- belgijka ð powszechnie znany taniec, do kt·rej podkĠad moũna znaleŧĻ na 

youtube.pl pod tń samń nazwń 

- berek w parach ð uczestnicy dobierajń siŉ w pary i rozstawiajń po terenie, na 

kt·rym moũna siŉ ganiaĻ. Jednń parŉ rozrywamy, spoŝr·d kt·rej jeden 

uczestnik jest berkiem a drugi przed nim ucieka. Wszystko dzieje siŉ jak przy 

zwykĠym berku aũ do momentu gdy osoba uciekajńca chwyci za rŉkŉ kogoŝ 

spoŝr·d stojńcych na placu dzieci (doĠńcza siŉ do kogoŝ jako trzeci). Z racji ũe 

trzy osoby nie mogń staĻ razem podczas berka, w momencie gdy uciekajńcy 

chwyci kogoŝ za rŉkŉ tak jakby ăprzekazuje sztafetŉó i od tej strony ucieka 

osoba zewnŉtrzna z tej konkretnej tr·jki.  

- balon w parach ð dzieci dobierajń siŉ parami, kaũde z nich dostaje balon, 

kt·ry musi przetransportowaĻ na druga stronŉ. Obowińzujńce zasady to: obie 

osoby caĠy czas muszń dotykaĻ balona, rŉce i dĠonie muszń byĻ w powietrzu, 

nie moũna nimi dotykaĻ ani siebie a innych ani balonika. Kto pierwszy ten 

wygrywa.  

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Coco 

2. Ũyczenie 

3. Wielka sz·stka  
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PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Czy w filmie wystŉpowaĠ ktoŝ, kto tak jak anioĠ byĠ str·ũem jakiegoŝ 

bohatera? 

2. Jak siŉ zachowywaĠ ten str·ũ?  

3. Czy chciaĠbyŝ mieĻ takiego str·ũa? 

4. Co byŝ z nim robiĠ? 

5. Na koniec zamknij oczy i wyobraŧ sobie, ũe tw·j anioĠ str·ũ jest 

obok ciebie teraz i zawsze. Uwierz w to, bo to prawda.  
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MIğOŜĺ       2 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(Mk 12, 30-31) 

Bŉdziesz miĠowaĠ Pana, Boga swego, caĠym swoim sercem, caĠń swojń duszń, 

caĠym swoim umysĠem i caĠń swojń mocń. 31 Drugie jest to: Bŉdziesz miĠowaĠ 

swego bliŧniego jak siebie samego. Nie ma innego przykazania wiŉkszego od 

tyché. 

 

DYSKUSJA: 

1. Co to jest miĠoŝĻ? 

2. Kiedy wiadomo, ũe ktoŝ kogoŝ kocha? 

3. Czy jest ktoŝ kogo ty kochasz? 

4. Co to znaczy kochaĻ caĠym sercem? 

5. Co to jest dusza? 

6. Co to znaczy kochaĻ caĠń duszń? 

7. Co to znaczy kochaĻ caĠń swojń mocń? 

8. Co to znaczy kochaĻ samego siebie?  

 

II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ siebie i kogoŝ kogo bardzo kocha.   

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Wszystkie zabawy bazujń na wsp·Ġpracy, aby pokazaĻ, ũe to budowanie relacji 

jest poczńtkiem kaũdej miĠoŝci.  

 

Proponowane zabawy: 

- dũdũownica ð dzielimy dzieci na 5-6 osobowe grupy; kaũda grupa dostaje 

jeden koc lub przeŝcieradĠo (bez gumki); kaũda druũyna kĠadzie sw·j koc na 

podĠodze na jednej linii jak na wyŝcigach, dwie osoby trzymajń dwa rogi kocyka 

stojńc w kierunku wyŝcigu; reszta druũyny wchodzi na kocyk; na sygnaĠ kaũda 

druũyna ma za zadanie zsynchronizowaĻ siŉ do tego stopnia, aby jak 
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najszybciej dotrzeĻ do mety dbajńc aby nikt nie spadĠ z kocyka (osoby na 

kocyku muszń w tym samym czasie podskoczyĻ a osoby trzymajńce rogi w tym 

momencie przesunńĻ pod nimi kocyk)  

- dyrygent ð uczestnicy ustawiajń siŉ w k·Ġku, wybieramy jednń osobŉ, kt·ra 

opuszcza k·Ġko i idzie w miejsce gdzie nie bŉdzie podglńdaĻ. W tym czasie 

grupa wybiera dyrygenta (osobŉ, kt·ra bŉdzie pokazywaĠa jakiŝ dynamiczny 

znak ð np. pstrykanie, klepanie siŉ po brzuchu, podskakiwanie, klaskanie itd.). 

Wszyscy maja za zadanie patrzeĻ siŉ na dyrygenta i powtarzaĻ po nim ruchy, 

podczas gdy dyrygent co chwila je zmienia. Wybrana wczeŝniej osoba wraca 

do k·Ġka i pr·buje odgadnńĻ kto jest dyrygentem.  

- Jesteŝ Kr·lem ð uczymy siŉ ŝpiewaĻ i pokazywaĻ piosenkŉ ăjesteŝ kr·lemó 

muzyka i ukĠad taneczny jest Ġatwy do znalezienia w internecie. 

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Odlot 
2. Kraina Lodu 
3. Miŉdzy nami ũywioĠami 

 

PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1.  Ile os·b, kt·re kogoŝ kochaĠy byĠo przedstawionych w filmie? 

Wymieœ te osoby i powiedz w kim byĠy zakochane? 

2. Po czym moũna byĠo to rozpoznaĻ? 

3. Czy miĠoŝĻ wińũe siŉ tylko z przyjemnoŝciami? 

4. Dlaczego ta miĠoŝĻ byĠa tak bardzo potrzebna? 

5. Zamknij oczy i wyobraŧ sobie kogoŝ kogo bardzo kochasz, 

pomyŝl co m·gĠbyŝ zrobiĻ, ũeby mu o tym powiedzieĻ.  
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MODLITWA     3 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(Mt 6, 5-15) 

Gdy siŉ modlicie, nie bńdŧcie jak obĠudnicy. Oni lubiń w synagogach i na rogach 

ulic wystawaĻ i modliĻ siŉ, ũeby siŉ ludziom pokazaĻ. Zaprawdŉ, powiadam 

wam: otrzymali juũ swojń nagrodŉ. Ty zaŝ, gdy chcesz siŉ modliĻ, wejdŧ do 

swej izdebki, zamknij drzwi i m·dl siŉ do Ojca twego, kt·ry jest w ukryciu. A 

Ojciec tw·j, kt·ry widzi w ukryciu, odda tobie. 

Na modlitwie nie bńdŧcie gadatliwi jak poganie. Oni myŝlń, ũe przez wzglńd 

na swe wielom·wstwo1 bŉdń wysĠuchani. Nie bńdŧcie podobni do nich! 

Albowiem wie Ojciec wasz, czego wam potrzeba, wpierw zanim Go poprosicie. 

Wy zatem tak siŉ m·dlcie: 

Ojcze nasz, kt·ry jesteŝ w niebie, niech siŉ ŝwiŉci imiŉ Twoje! Niech przyjdzie 

kr·lestwo Twoje; niech Twoja wola speĠnia siŉ na ziemi, tak jak i w niebie. Chleba 

naszego powszedniego daj nam dzisiaj; i przebacz nam nasze winy, jak i my 

przebaczamy tym, kt·rzy przeciw nam zawinili; i nie dopuŝĻ, abyŝmy ulegli 

pokusie, ale nas zachowaj od zĠego!  

Jeŝli bowiem przebaczycie ludziom ich przewinienia, i wam przebaczy Ojciec 

wasz niebieski. Lecz jeŝli nie przebaczycie ludziom, i Ojciec wasz nie przebaczy 

wam waszych przewinieœ. 

 

DYSKUSJA: 

1. Co to jest modlitwa? 

2. Kto nauczyĠ ciŉ jak siŉ modliĻ? 

3. Jakie znasz modlitwy? 

4. Czy modliĻ moũna siŉ tylko pacierzem? 

5. Jaka jest twoja ulubiona modlitwa? 

6. Jak czŉsto rozmawiasz z Panem Bogiem? 

7. Jakiej modlitwy nauczyĠ nas Pan Jezus? 

 

 

 

http://biblia.deon.pl/rozdzial.php?id=249#P1
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II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ swojń rodzinŉ jak siŉ modli.   

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Proponowane zabawy: 

- wńũ ð dzielimy dzieci na 2 grupy (w przypadku gdy dzieci jest bardzo maĠo 

trzeba zrobiĻ wersjŉ gry bez rywalizacji); kaũda grupa chwyta siŉ za rŉce i 

rozcińga siŉ moũliwie mocno tworzńc jedna dĠugń linie; na sygnaĠ pierwsza 

osoba caĠy czas trzymajńc rŉce wchodzi pod pierwsze trzymajńce siŉ rŉce, 

wychodzi z drugiej strony, robi k·Ġeczko i wchodzi pod drugie trzymajńce siŉ 

rŉce, robi k·Ġeczko i wchodzi pod trzecieê itd. itd. CaĠa druũyna trzymajńca siŉ 

jednoczeŝnie caĠy czas za rŉce idzie za pierwszń osobń z druũyny, tworzńc 

jeden wielki ŝlimak. Kt·ra druũyna jako pierwsza przedzie caĠń trasŉ i dojdzie 

do momentu aũ wszyscy zn·w stworzń r·wnń liniŉ wygrywa.  

- tor z przeszkodami ð animatorzy ustawiajń tor przeszk·d (wedĠug moũliwoŝci 

jakie stwarza teren i dostŉpne rekwizyty), moũe to byĻ slalom, przeniesienie 

piĠki z miejsca na miejsce, po drodze trafienie do celu, balansowanie po wńskiej 

desce itd. Tor zaliczamy indywidualnie lub druũynowo  

- Nie ma takiego jak Jezus ð uczymy siŉ ŝpiewaĻ i pokazywaĻ piosenkŉ ăjesteŝ 

kr·lemó muzyka i ukĠad taneczny jest Ġatwy do znalezienia w internecie. 

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Ũyczenie 
2. Najwiŉkszy z cud·w 
3. Vaiana 
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PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

Skoro modlitwa to rozmowa z Bogiem to: 

1. Co w filmie moũna by nazwaĻ modlitwń? 

2. Kto siŉ modliĠ i do kogo? 

3. Dlaczego ta modlitwa byĠa mu potrzebna? 

4. Czy zostaĠ wysĠuchany? 

5. Czy zawsze Ġatwo byĠo mu siŉ modliĻ? Jeŝli nie to co mu czasem w tym 

przeszkadzaĠo? 

6. Zamknij oczy i wyobraŧ sobie Pana Jezusa, kt·ry stoi przy tobie, 

przytula ciŉ i chce posĠuchaĻ Twojej modlitwy. Co byŝ Mu powiedziaĠ? 
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MSZA ŜWIňTA 4 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(Mk 26, 26-30) 

A gdy oni jedli, Jezus wzińĠ chleb i odm·wiwszy bĠogosĠawieœstwo, poĠamaĠ i 

daĠ uczniom, m·wińc: èBierzcie i jedzcie, to jest CiaĠo mojeé. Nastŉpnie wzińĠ 

kielich i odm·wiwszy dziŉkczynienie, daĠ im, m·wińc: èPijcie z niego wszyscy, 

bo to jest moja Krew Przymierza, kt·ra za wielu bŉdzie wylana na 

odpuszczenie grzech·w. Lecz powiadam wam: Odtńd nie bŉdŉ juũ piĠ z tego 

owocu winnego krzewu aũ do owego dnia, kiedy piĻ go bŉdŉ z wami nowy, w 

kr·lestwie Ojca mojegoé. Po odŝpiewaniu hymnu wyszli ku G·rze Oliwnej. 

 

DYSKUSJA: 

1. Kto wymyŝliĠ Mszŉ Ŝwiŉtń? 

2. Po co Msza Ŝwiŉta zostaĠa wymyŝlona? 

3. Kto moũe odprawiaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń? 

4. Jak czŉsto w koŝciele taka msza jest odprawiana? 

5. Jak czŉsto trzeba we mszy uczestniczyĻ? 

6. Co jest najwaũniejszym elementem Mszy Ŝwiŉtej? 

7. Co tak naprawdŉ dzieje siŉ podczas mszy, dziŉki czemu ta msza jest taka 

wyjńtkowa? 

 

II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ sw·j koŝci·Ġ, jednego wybranego 

ksiŉdza i swojń rodzinŉ.    

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Proponowane zabawy: 

- autografy ð dzieci dostajń kartŉ, na kt·rej muszń zebraĻ komplet podpis·w, 

kaũdy na karcie moũe podpisaĻ siŉ tylko raz oraz moũe podpisaĻ siŉ tylko pod 

zdaniem kt·re dla niego jest prawdziwe (gdy dzieci jest mniej niũ kratek naleũy 

zrobiĻ nowń kartŉ lub wprowadziĻ zasadŉ o dw·ch podpisach) 
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TWĎJ 

AUTOGRAF 

NOSI OKULARY LUBI PIZZň JEST OD CIEBIE 

NIŨSZY 

MA TYLE 

SAMO LAT 

LUBI KINO NIE LUBI 

FLAKĎW 

LUBI KFC GRA NA 

INSTRUMENCIE 

NIE LUBI 

ŜPIEWAĺ 

CODZEINNIE 

SIň MODLI 

CHODZI DO 

KOŜCIOğA 

MA BRŃZOWE 

OCZY 

NIE LUBI SIň 

KŃPAĺ 

LIBI SğODYCZE 

ZA INNY JňZYK PĎŦNO IDZIE 

SPAĺ 

GğOŜNO SIň 

ŜMIEJE 

UMIE JEŦDZIĺ 

NA ğYŨWACH 

LUBI BROKUğY 

 

 

TWĎJ 

AUTOGRAF 

NOSI OKULARY LUBI PIZZň JEST OD CIEBIE 

NIŨSZY 

MA TYLE 

SAMO LAT 

LUBI KINO NIE LUBI 

FLAKĎW 

LUBI KFC GRA NA 

INSTRUMENCIE 

NIE LUBI 

ŜPIEWAĺ 

CODZEINNIE 

SIň MODLI 

CHODZI DO 

KOŜCIOğA 

MA BRŃZOWE 

OCZY 

NIE LUBI SIň 

KŃPAĺ 

LIBI SğODYCZE 

ZA INNY JňZYK PĎŦNO IDZIE 

SPAĺ 

GğOŜNO SIň 

ŜMIEJE 

UMIE JEŦDZIĺ 

NA ğYŨWACH 

LUBI BROKUğY 

 



нм μ {ǘǊƻƴŀ 
 

- strzelanie imionami ð dzieci dzielimy na dwie druũyny, grupy siadajń blisko 

siebie i oddzielamy je kocem lub innym nieprzeŝwitujńcym materiaĠem, po 

jednej i po drugiej stronie druũyna wybiera osobŉ kt·ra podchodzi do zasĠony, 

animatorzy kt·ry trzymajń zasĠonŉ w odpowiednim momencie jń opuszczajń 

tak by wyznaczone osoby z obu druũyn mogĠy siŉ zobaczyĻ; osoba kt·ra jako 

pierwsza wypowie imiŉ przeciwnika wygrywa 

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Najwiŉkszy z cud·w 

(to jedyny jednak niezwykle wartoŝciowy film m·wińc o Eucharystii) 

 

PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Co ciŉ najbardziej zaskoczyĠo na filmie? 

2. Czy widziaĠeŝ, ũe podczas Mszy Ŝwiŉtej dzieje siŉ tak wiele rzeczy, 

kt·rych nie widaĻ? Co zapamiŉtaĠeŝ? 

3. Co to jest intencja?  

4. Czy zawsze, gdy idziesz na Mszŉ Ŝwiŉtń masz jakńŝ intencjŉ? 

5. O co moũemy siŉ modliĻ na Mszy Ŝwiŉtej?  
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PRZYJAŦŒ     5 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(J 15, 12-17) 

To jest moje przykazanie, abyŝcie siŉ wzajemnie miĠowali, tak jak Ja was 

umiĠowaĠem. Nikt nie ma wiŉkszej miĠoŝci od tej, gdy ktoŝ ũycie swoje oddaje 

za przyjaci·Ġ swoich. Wy jesteŝcie przyjaci·Ġmi moimi, jeũeli czynicie to, co wam 

przykazujŉ. Juũ was nie nazywam sĠugami, bo sĠuga nie wie, co czyni pan jego, 

ale nazwaĠem was przyjaci·Ġmi, albowiem oznajmiĠem wam wszystko, co 

usĠyszaĠem od Ojca mego. Nie wyŝcie Mnie wybrali, ale Ja was wybraĠem i 

przeznaczyĠem was na to, abyŝcie szli i owoc przynosili, i by owoc wasz trwaĠ 

- aby wszystko daĠ wam Ojciec, o cokolwiek Go poprosicie w imiŉ moje. To wam 

przykazujŉ, abyŝcie siŉ wzajemnie miĠowali. 

 

DYSKUSJA: 

1. Kto to jest przyjaciel? 

2. Czy kaũdy powinien mieĻ przyjaciela? 

3. Czy kaũdy znajomy to przyjaciel? 

4. Co to znaczy, gdy Pan Jezus nas nazywa przyjaci·Ġmi? 

5. Co trzeba robiĻ, ũeby byĻ przyjacielem Pana Jezusa? 

6. Czy jak ktoŝ popeĠni bĠńd to Pan Jezus moũe siŉ na niego obraziĻ i nie 

chcieĻ juũ siŉ z nim przyjaŧniĻ? 

 

II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ siebie i swojego przyjaciela.   

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Proponowane zabawy: 

- balony ð trzeba napompowaĻ tyle balon·w ilu jest uczestnik·w zabawy; 

kaũde dziecko przywińzuje sobie balonik do nogi sznurkiem (uwaga nie za 

mocno); animator wyznacza obszar zabawy (np. boisko); na sygnaĠ kaũdy ma 

za zadanie zdeptaĻ i przebiĻ balony przeciwnika, jednoczeŝnie chronińc sw·j 
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(nie moũna do tego uũywaĻ rńk), osoby kt·rych balon zostaĠ zbity wychodzń z 

terenu gry i nie mogń dalej zbijaĻ balon·w; osoba kt·ra zostanie z balonem 

jako ostatnia wygrywa (moũna podzieliĻ dzieci na druũyny, wtedy doping i 

zainteresowanie nawet przegranych dzieci bŉdzie wiŉksze)  

- kto tak jak ja ð dzieci siadajń w k·Ġku na krzeseĠkach; jedno dziecko znajduje 

siŉ na ŝrodku k·Ġka i nie ma krzeseĠka; osoba znajdujńca siŉ w ŝrodku m·wi 

ăkto tak jak jaêó np. lubi jeŝĻ banany albo ma blond wĠosy albo nie lubi myĻ 

naczyœ albo byĠ nad morzem itd. po wypowiedzeniu hasĠa, wszystkie osoby, 

kt·rych to hasĠo dotyczy muszń zmieniĻ swoje miejsce, osoba kt·ra nie 

znajdzie dla siebie miejsca, zostaje w ŝrodku i wymyŝla kolejne hasĠo.  

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Odlot 
2. MaĠy Ksińũe 
3. Epoka Lodowcowa 4 
4. Piorun 
5. Zwierzog·d 
6. Wielka sz·stka 

 

PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Czy w filmie wystŉpujń jacyŝ przyjaciele? 

2. Po czym byĠo moũna poznaĻ ich przyjaŧœ? 

3. Czy przyjaŧnili siŉ ze sobń od poczńtku? 

4. Czy mogli zawsze na siebie liczyĻ? Jeŝli tak to w jakiej sytuacji? 

5. Czy byĻ przyjacielem to tylko piŉkne spŉdzone razem chwile czy teũ 

pewna odpowiedzialnoŝĻ? Jeŝli tak to podaj przykĠady z filmu. 

6. Kto kt·rej postaci z tej bajki pasujesz najbardziej? 
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PRZYRODA    6 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(Rdz 1, 1 ð 2, 4) 

Na poczńtku B·g stworzyĠ niebo i ziemiŉ. Ziemia zaŝ byĠa bezĠadem i 

pustkowiem: ciemnoŝĻ byĠa nad powierzchniń bezmiaru w·d, a Duch Boũy 

unosiĠ siŉ nad wodami. Wtedy B·g rzekĠ: èNiechaj siŉ stanie ŝwiatĠoŝĻ!é I staĠa 

siŉ ŝwiatĠoŝĻ. B·g widzńc, ũe ŝwiatĠoŝĻ jest dobra, oddzieliĠ jń od ciemnoŝci. I 

nazwaĠ B·g ŝwiatĠoŝĻ dniem, a ciemnoŝĻ nazwaĠ nocń. I tak upĠynńĠ wiecz·r i 

poranek - dzieœ pierwszy. A potem B·g rzekĠ: èNiechaj powstanie sklepienie w 

ŝrodku w·d i niechaj ono oddzieli jedne wody od drugich!é Uczyniwszy to 

sklepienie, B·g oddzieliĠ wody pod sklepieniem od w·d ponad sklepieniem; a 

gdy tak siŉ staĠo, B·g nazwaĠ to sklepienie niebem. I tak upĠynńĠ wiecz·r i 

poranek - dzieœ drugi. A potem B·g rzekĠ: èNiechaj zbiorń siŉ wody spod nieba 

w jedno miejsce i niech siŉ ukaũe powierzchnia sucha!é A gdy tak siŉ staĠo, B·g 

nazwaĠ tŉ suchń powierzchniŉ ziemiń, a zbiorowisko w·d nazwaĠ morzem. B·g 

widzńc, ũe byĠy dobre, rzekĠ: èNiechaj ziemia wyda roŝliny zielone: trawy dajńce 

nasiona, drzewa owocowe rodzńce na ziemi wedĠug swego gatunku owoce, w 

kt·rych sń nasionaé. I staĠo siŉ tak. Ziemia wydaĠa roŝliny zielone: trawŉ dajńcń 

nasienie wedĠug swego gatunku i drzewa rodzńce owoce, w kt·rych byĠo 

nasienie wedĠug ich gatunk·w. A B·g widziaĠ, ũe byĠy dobre. I tak upĠynńĠ 

wiecz·r i poranek - dzieœ trzeci. A potem B·g rzekĠ: èNiechaj powstanń ciaĠa 

niebieskie, ŝwiecńce na sklepieniu nieba, aby oddzielaĠy dzieœ od nocy, aby 

wyznaczaĠy pory roku, dni i lata; aby byĠy ciaĠami jaŝniejńcymi na sklepieniu 

nieba i aby ŝwieciĠy nad ziemińé. I staĠo siŉ tak. B·g uczyniĠ dwa duũe ciaĠa 

jaŝniejńce: wiŉksze, aby rzńdziĠo dniem, i mniejsze, aby rzńdziĠo nocń, oraz 

gwiazdy. I umieŝciĠ je B·g na sklepieniu nieba, aby ŝwieciĠy nad ziemiń; aby 

rzńdziĠy dniem i nocń i oddzielaĠy ŝwiatĠoŝĻ od ciemnoŝci. A widziaĠ B·g, ũe 

byĠy dobre. I tak upĠynńĠ wiecz·r i poranek - dzieœ czwarty. Potem B·g rzekĠ: 

èNiechaj siŉ zarojń wody od roju istot ũywych, a ptactwo niechaj lata nad 

ziemiń, pod sklepieniem nieba!é Tak stworzyĠ B·g wielkie potwory morskie i 

wszelkiego rodzaju pĠywajńce istoty ũywe, kt·rymi zaroiĠy siŉ wody, oraz 

wszelkie ptactwo skrzydlate r·ũnego rodzaju. B·g widzńc, ũe byĠy 
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dobre, pobĠogosĠawiĠ je tymi sĠowami: èBńdŧcie pĠodne i mn·ũcie siŉ, abyŝcie 

zapeĠniaĠy wody morskie, a ptactwo niechaj siŉ rozmnaũa na ziemié. I tak 

upĠynńĠ wiecz·r i poranek - dzieœ pińty. Potem B·g rzekĠ: èNiechaj ziemia wyda 

istoty ũywe r·ũnego rodzaju: bydĠo, zwierzŉta peĠzajńce i dzikie zwierzŉta 

wedĠug ich rodzaj·w!é I staĠo siŉ tak. B·g uczyniĠ r·ũne rodzaje dzikich 

zwierzńt, bydĠa i wszelkich zwierzńt peĠzajńcych po ziemi. I widziaĠ B·g, ũe byĠy 

dobre. A wreszcie rzekĠ B·g: èUczyœmy czĠowieka na Nasz obraz, podobnego 

Nam. Niech panuje nad rybami morskimi, nad ptactwem powietrznym, nad 

bydĠem, nad ziemiń i nad wszystkimi zwierzŉtami peĠzajńcymi po 

ziemi!é StworzyĠ wiŉc B·g czĠowieka na sw·j obraz, na obraz Boũy go stworzyĠ: 

stworzyĠ mŉũczyznŉ i niewiastŉ. Po czym B·g im bĠogosĠawiĠ, m·wińc do nich: 

èBńdŧcie pĠodni i rozmnaũajcie siŉ, abyŝcie zaludnili ziemiŉ i uczynili jń sobie 

poddanń; abyŝcie panowali nad rybami morskimi, nad ptactwem powietrznym 

i nad wszystkimi zwierzŉtami peĠzajńcymi po ziemié. I rzekĠ B·g: èOto wam 

dajŉ wszelkń roŝlinŉ przynoszńcń ziarno po caĠej ziemi i wszelkie drzewo, 

kt·rego owoc ma w sobie nasienie: dla was bŉdń one pokarmem. A dla 

wszelkiego zwierzŉcia polnego i dla wszelkiego ptactwa w powietrzu, i dla 

wszystkiego, co siŉ porusza po ziemi i ma w sobie pierwiastek ũycia, bŉdzie 

pokarmem wszelka trawa zielonaé. I staĠo siŉ tak. A B·g widziaĠ, ũe wszystko, 

co uczyniĠ, byĠo bardzo dobre. I tak upĠynńĠ wiecz·r i poranek - dzieœ sz·sty. 

W ten spos·b zostaĠy ukoœczone niebo i ziemia oraz wszystkie jej zastŉpy 

[stworzeœ]. A gdy B·g ukoœczyĠ w dniu sz·stym swe dzieĠo, nad kt·rym 

pracowaĠ, odpoczńĠ dnia si·dmego po caĠym swym trudzie, jaki podjńĠ. Wtedy 

B·g pobĠogosĠawiĠ ·w si·dmy dzieœ i uczyniĠ go ŝwiŉtym; w tym bowiem dniu 

odpoczńĠ po caĠej swej pracy, kt·rń wykonaĠ stwarzajńc. Oto sń dzieje 

poczńtk·w po stworzeniu nieba i ziemi. 

 

DYSKUSJA: 

1. Kto stworzyĠ ŝwiat? 

2. Po co ŝwiat zostaĠ stworzony? 

3. Czy coŝ co stworzyĠ Pan B·g byĠo zĠe? 

4. Dlaczego teraz na ŝwiecie czasem pojawia siŉ zĠo? 

5. Jakie obowińzki ma czĠowiek wzglŉdem ŝwiata? 

6. Jakie miejsce na ŝwiecie lubisz najbardziej? 

7. Jakie zwierzŉ na ŝwiecie lubisz najbardziej? 

8. Jak moũemy dzisiaj dbaĻ o ŝwiat, kt·ry daĠ nam Pan B·g? 
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II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ siebie, swoje ulubione zwierzŉ, 

ulubionń roŝlinkŉ i ulubione miejsce na ŝwiecie.   

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Proponowane zabawy: 

- balon z wodń ð dzielimy uczestnik·w na dwie druũyny, kaũda z nich dostaje 

duũe przeŝcieradĠo; kaũda osoba w druũynie musi trzymaĻ za przeŝcieradĠo, 

aby je naprŉũyĻ; na jedno z nich kĠadziemy balon z wodń; zadaniem obu 

druũyn jest zsynchronizowanie siŉ tak, aby przerzucaĻ balon z wodń na 

przeŝcieradĠo druũyny przeciwnej a jej by ten balon odebraĻ i odrzuciĻ z 

powrotem; gra trwa tak dĠugo aũ balon nie pŉknie.  

- Taki duũy taki maĠy ð uczymy siŉ ŝpiewaĻ i pokazywaĻ piosenkŉ, muzyka i 

ukĠad taneczny jest Ġatwy do znalezienia w internecie. 

- tunel ð dzieci dopierajń siŉ w pary i ustawiajń parami jedne za drugim, 

podnoszńc splecione rŉce do g·ry tworzńc tunel; jedna osoba bez pary 

biegnie tunelem i chwyta wybranń przez siebie osobŉ, pocińgajńc jń za sobń 

na koniec tunelu i tworzńc nowń parŉ; druga osoba kt·ra pozostaĠa w ŝrodku 

tunelu bez pary, biegnie na poczńtek tunelu i przechodzńc nim do koœca, 

wybiera kolejnń osobŉ, innń pozostawiajńc bez pary 

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Kr·l lew 
2. Pocahontas 
3. Gdzie jest Nemo?  
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PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Jaki byĠ ŝwiat, w kt·rym znajdowali siŉ bohaterowie? 

2. Czy widziaĠeŝ jak piŉknie ten ŝwiat byĠ przedstawiony? Co podobaĠo ci 

siŉ najbardziej? 

3. Czy byĠ w filmie ktoŝ kto dbaĠ o ten ŝwiat? Jego czystoŝĻ, o zwierzŉta, 

roŝliny? 

4. Czy zauwaũyĠeŝ kogoŝ kto o ten ŝwiat nie zbaĠ? Kto to by? 

5. Jak myŝlisz dlaczego niekt·rzy nie dbajń o ŝwiat? 

6. Co moũemy zrobiĻ, aby ochroniĻ przyrodŉ? 
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RODZINA     7 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(ğk 2, 1-7) 

W owym czasie wyszĠo rozporzńdzenie Cezara Augusta, ũeby przeprowadziĻ 

spis ludnoŝci w caĠym paœstwie. Pierwszy ten spis odbyĠ siŉ w·wczas, gdy 

wielkorzńdcń Syrii byĠ Kwiryniusz. Wybierali siŉ wiŉc wszyscy, aby siŉ daĻ 

zapisaĻ, kaũdy do swego miasta. UdaĠ siŉ takũe J·zef z Galilei, z miasta Nazaret, 

do Judei, do miasta Dawidowego, zwanego Betlejem, poniewaũ pochodziĠ z 

domu i rodu Dawida, ũeby siŉ daĻ zapisaĻ z poŝlubionń sobie Maryjń, kt·ra 

byĠa brzemienna. Kiedy tam przebywali, nadszedĠ dla Maryi czas 

rozwińzania. PorodziĠa swego pierworodnego Syna, owinŉĠa Go w pieluszki i 

poĠoũyĠa w ũĠobie, gdyũ nie byĠo dla nich miejsca w gospodzie. 

 

DYSKUSJA: 

1. Kim jest rodzina? 

2. Jaka rodzina zostaĠa przedstawiona w fragmencie Biblii? 

3. Kto w rodzinie ma za zadanie opiekowaĻ siŉ innymi? 

4. Kto w rodzinie ma za zadanie pomagaĻ sobie nawzajem? 

5. Kto w rodzinie powinien kochaĻ innych? 

6. Kto w rodzinie dba o bezpieczeœstwo? 

7. Dlaczego czĠowiekowi potrzebna jest rodzina? 

8. Jakie jest najwaũniejsze uczucie, kt·re powinno ĠńczyĻ rodzinie?  

 

II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ siebie i swojń rodzinŉ.   

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Proponowane zabawy: 

- detektyw ð dzieci siadajń w k·Ġku, jedna osoba wychodzi, w tym czasie grupa 

ustala jakiŝ klucz wg kt·rego bŉdziemy odpowiadaĻ na pytania (najlepiej ũeby 

to zrobiĠ animator), np. kaũdy jest osobń po prawej stronie, naleũy siŉ 
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dokĠadnie przyjrzeĻ tej osobie. Dziecko kt·re wyszĠo ma za zadanie wejŝĻ do 

ŝrodka koĠa i zaczńĻ zadawaĻ kaũdemu indywidualnie pytania na kt·re trzeba 

odpowiedzieĻ tak lub nie. Na przykĠad ăczy masz blond wĠosy?ó ăCzy masz 

czerwonń bluzŉ?ó itd. Kaũdy w kole nie odpowiada za siebie tylko wg 

ustalonego klucza. Nasz detektyw musi odgadnńĻ jaki jest klucz.  

- moũna powt·rzyĻ zabawŉ, kt·ra najbardziej spodobaĠa siŉ dzieciom w 

poprzednich dniach 

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Coco 
2. Kr·l lew 
3. Epoka Lodowcowa 4 
4. W gĠowie siŉ nie mieŝci 
5. Rodzinka Robinson·w 

 

PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Co znaczyĠa rodzina dla gĠ·wnego bohatera? 

2. Jakie byĠy najpiŉkniejsze chwile spŉdzone z rodzinń? 

3. Jakie problemy miaĠ gĠ·wny bohater ze swojń rodzinń? 

4. Czy rodzina byĠa dla niego waũna i czy byĠa mu potrzebna? 

5. Kt·ry fragment bajki byĠ najbardziej podobny do twojego domu? 

6. Jakie najfajniejsze wydarzenie ze swojego domu pamiŉtasz? 
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PRAWDA      8 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(J 14, 15-20) 

Jeũeli Mnie miĠujecie, bŉdziecie zachowywaĻ moje przykazania. Ja zaŝ bŉdŉ 

prosiĠ Ojca, a innego Pocieszyciela da wam, aby z wami byĠ na zawsze - Ducha 

Prawdy, kt·rego ŝwiat przyjńĻ nie moũe, poniewaũ Go nie widzi ani nie zna. 

Ale wy Go znacie, poniewaũ u was przebywa i w was bŉdzie. Nie zostawiŉ was 

sierotami: Przyjdŉ do was. Jeszcze chwila, a ŝwiat nie bŉdzie juũ Mnie oglńdaĠ. 

Ale wy Mnie widzicie, poniewaũ Ja ũyjŉ i wy ũyĻ bŉdziecie. W owym dniu 

poznacie, ũe Ja jestem w Ojcu moim, a wy we Mnie i Ja w was. 

 

DYSKUSJA: 

1. Co to jest prawda? 

2. Co to jest kĠamstwo? 

3. Czy moũna kĠamaĻ i dlaczego? 

4. Czy zawsze m·wienie prawdy jest Ġatwe? 

5. Jezus m·wi o Duchu Prawdy, kto to moũe byĻ i do czego jest nam 

potrzebny? 

6. Czy trzymanie tajemnicy to kĠamstwo? 

7. Czy chciaĠbyŝ mieĻ przyjaciela kt·ry zawsze m·wi ci prawdŉ czy takiego 

kt·ry ciŉ oszukuje? 

 

II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ Ducha Prawdy, o kt·rym w Ewangelii 

m·wiĠ Jezus ð kaũdy tak jak Go sobie wyobraũa.    

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

- fala ð dzielimy dzieci na dwie druũyny, jedna grupa chwyta siŉ za rŉce, a 

druga nie. Druũyna chwytajńca siŉ za rŉce jest falń, kt·ra ma za zadanie 

schwytaĻ (a wiŉc nie pozwoliĻ przepuŝciĻ) jak najwiŉkszej liczbŉ czĠonk·w 

drugiej druũyny, warunek jest jeden nie moũna puŝciĻ rńk. Dwie druũyny stajń 
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naprzeciwko siebie na dw·ch kraœcach boiska, na sygnaĠ druũyna pierwsza ma 

przebiec na grui koniec boiska a druga ma jń zĠapaĻ. Jeŝli fala przerwie rŉce, 

wszyscy zĠapani zostajń uwolnieni. Osoby zĠapane doĠńczajń do fali 

powiŉkszajńc jń. Fala Ġowi aũ wyĠowi wszystkich. 

- dyrygent ð uczestnicy ustawiajń siŉ w k·Ġku, wybieramy jednń osobŉ, kt·ra 

opuszcza k·Ġko i idzie w miejsce gdzie nie bŉdzie podglńdaĻ. W tym czasie 

grupa wybiera dyrygenta (osobŉ, kt·ra bŉdzie pokazywaĠa jakiŝ dynamiczny 

znak ð np. pstrykanie, klepanie siŉ po brzuchu, podskakiwanie, klaskanie itd.). 

Wszyscy maja za zadanie patrzeĻ siŉ na dyrygenta i powtarzaĻ po nim ruchy, 

podczas gdy dyrygent co chwila je zmienia. Wybrana wczeŝniej osoba wraca 

do k·Ġka i pr·buje odgadnńĻ kto jest dyrygentem.  

- rebusy ð dzieci na druũyny i rozdajemy im kartki, kaũda druũyna otrzymuje 

hasĠo i ma za zadanie narysowaĻ rebus; po narysowaniu rebusu druũyny 

zamieniajń siŉ kartkami i ich zadaniem jest odszyfrowanie rebusu.  

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Ũyczenie 
2. Kr·l Lew 
3. Piorun 
4. Ratatuj 
5. Rodzinka Robinsor·w  

 

PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Wymieœ wszystkie kĠamstwa, kt·re wystŉpowaĠy w filmie 

2. Dlaczego bohaterowie nie chcieli powiedzieĻ prawdy? 

3. Czy ukrywanie prawdy jest Ġatwe? 

4. Co siŉ dzieje, gdy ktoŝ siŉ dowie ũe kĠamaliŝmy 

5. Co siŉ dzieje, gdy powiemy prawdŉ? 

6. Dlaczego ludzie czasami chcń kĠamaĻ 
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TALENTY      9 
 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(Mt 25, 14-30) 

Jezus opowiedziaĠ swoim uczniom nastŉpujńcń przypowieŝĻ: 

èPodobnie jest z kr·lestwem niebieskim jak z pewnym czĠowiekiem, kt·ry 

majńc siŉ udaĻ w podr·ũ, przywoĠaĠ swoje sĠugi i przekazaĠ im sw·j majńtek. 

Jednemu daĠ piŉĻ talent·w, drugiemu dwa, trzeciemu jeden, kaũdemu wedĠug 

jego zdolnoŝci, i odjechaĠ. Zaraz ten, kt·ry otrzymaĠ piŉĻ talent·w, poszedĠ, 

puŝciĠ je w obieg i zyskaĠ drugie piŉĻ. Tak samo i ten, kt·ry dwa otrzymaĠ; on 

r·wnieũ zyskaĠ drugie dwa. Ten zaŝ, kt·ry otrzymaĠ jeden, poszedĠ i, 

rozkopawszy ziemiŉ, ukryĠ pienińdze swego pana. 

Po dĠuũszym czasie powr·ciĠ pan owych sĠug i zaczńĠ rozliczaĻ siŉ z nimi. 

W·wczas przyszedĠ ten, kt·ry otrzymaĠ piŉĻ talent·w. Przyni·sĠ drugie piŉĻ i 

rzekĠ: ăPanie, przekazaĠeŝ mi piŉĻ talent·w, oto drugie piŉĻ talent·w zyskaĠemó. 

RzekĠ mu pan: ăDobrze, sĠugo dobry i wierny! ByĠeŝ wierny w rzeczach niewielu, 

nad wieloma ciŉ postawiŉ: wejdŧ do radoŝci twego pana!ó 

PrzyszedĠ r·wnieũ i ten, kt·ry otrzymaĠ dwa talenty, m·wińc: ăPanie, 

przekazaĠeŝ mi dwa talenty, oto drugie dwa talenty zyskaĠemó. RzekĠ mu pan: 

ăDobrze, sĠugo dobry i wierny! ByĠeŝ wierny w rzeczach niewielu, nad wieloma 

ciŉ postawiŉ: wejdŧ do radoŝci twego pana!ó 

PrzyszedĠ i ten, kt·ry otrzymaĠ jeden talent, i rzekĠ: ăPanie, wiedziaĠem, ũe jesteŝ 

czĠowiekiem twardym: ũniesz tam, gdzie nie posiaĠeŝ, i zbierasz tam, gdzie nie 

rozsypaĠeŝ. Bojńc siŉ wiŉc, poszedĠem i ukryĠem tw·j talent w ziemi. Oto masz 

swojń wĠasnoŝĻ!ó OdrzekĠ mu pan jego: ăSĠugo zĠy i gnuŝny! WiedziaĠeŝ, ũe ũnŉ 

tam, gdzie nie posiaĠem, i zbieram tam, gdzie nie rozsypaĠem. Powinieneŝ wiŉc 

byĠ oddaĻ moje pienińdze bankierom, a ja po powrocie byĠbym z zyskiem 

odebraĠ swojń wĠasnoŝĻ. Dlatego odbierzcie mu ten talent, a dajcie temu, kt·ry 

ma dziesiŉĻ talent·w. Kaũdemu bowiem, kto ma, bŉdzie dodane, tak ũe 

nadmiar mieĻ bŉdzie. Temu zaŝ, kto nie ma, zabiorń nawet to, co ma. A sĠugŉ 

nieuũytecznego wyrzuĻcie na zewnńtrz ð w ciemnoŝci! Tam bŉdzie pĠacz i 

zgrzytanie zŉb·wóé. 
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DYSKUSJA: 

1. Jak byŝ wytĠumaczyĠ co to jest talent? 

2. Czy kaũdy czĠowiek ma do czegoŝ talent? 

3. Jakie talenty ty masz? 

4. Dlaczego to takie waũne ũeby talenty rozwijaĻ? 

5. Po co Pan B·g daĠ ludziom talenty? 

6. Czy talent·w moũna zazdroŝciĻ innym? 

7. Skoro Pan B·g opiekuje siŉ nami to czy warto siŉ baĻ albo wstydziĻ 

talent·w? 

 

II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ siebie, podczas rozwijania jakiegoŝ 

swojego talentu.    

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Proponowane zabawy: 

- posńgi ð dzielimy dzieci na kilku osobowe grupy (najlepiej jakby byĠy r·wne) 

kaũda druũyna bŉdzie miaĠa za zadanie przedstawiĻ jakiŝ rodzaj posńgu, 

natomiast pozostali majń za zadanie taki posńg odtworzyĻ (im bardziej 

skomplikowany tym lepiej) 

- ile dotyka ziemi - dzielimy dzieci na kilku osobowe grupy (najlepiej jakby byĠy 

r·wne); animator wypowiada liczbŉ i kaũda druũyna ma za zadanie poĠoũyĻ na 

ziemi takń iloŝĻ czĠonk·w a wiŉc rńk i n·g swojej druũyny (czasem bŉdzie 

trzeba wejŝĻ na barana, innym razem staĻ na jednej nodze lub opieraĻ siŉ o 

ziemie 4 rŉkami.  

- Gdy na morzu wielka burza - uczymy siŉ ŝpiewaĻ i pokazywaĻ piosenkŉ 

muzyka i ukĠad taneczny jest Ġatwy do znalezienia w internecie. 

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 
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1. Coco 
2. Zwierzogr·d 
3. Wielka sz·stka 
4. Ratatuj 
5. Rodzinka Robinson·w  

 

PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Jaki talent miaĠ gĠ·wny bohater filmu? 

2. Czy ten talent byĠ dla niego waũny? 

3. Jakie miaĠ przeszkody w rozwijaniu swojego talentu? 

4. Dlaczego mimo tego siŉ nie poddaĠ? 

5. Co udaĠo mu siŉ osińgnńĻ? 

6. Czy uwaũasz ze warto siŉ nie poddawaĻ i walczyĻ do koœca? 

7. Zamknij oczy i wyobraŧ sobie siebie, gdy rozwijasz jakiŝ sw·j talent 
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WYBACZENIE 10 

 
I UCHO SğUCHA BOŨEGO SğOWA 

(Mk 18, 21-35) 

Wtedy Piotr zbliũyĠ siŉ do Niego i zapytaĠ: èPanie, ile razy mam przebaczyĻ, 

jeŝli m·j brat wykroczy przeciwko mnie? Czy aũ siedem razy?é Jezus mu 

odrzekĠ: èNie m·wiŉ ci, ũe aũ siedem razy, lecz aũ siedemdziesińt siedem razy. 

Dlatego podobne jest kr·lestwo niebieskie do kr·la, kt·ry chciaĠ rozliczyĻ siŉ 

ze swymi sĠugami. Gdy zaczńĠ siŉ rozliczaĻ, przyprowadzono mu jednego, kt·ry 

mu byĠ winien dziesiŉĻ tysiŉcy talent·w. Poniewaũ nie miaĠ z czego ich oddaĻ, 

pan kazaĠ sprzedaĻ go razem z ũonń, dzieĻmi i caĠym jego mieniem, aby tak 

dĠug odzyskaĻ. Wtedy sĠuga upadĠ przed nim i prosiĠ go: "Panie, miej 

cierpliwoŝĻ nade mnń, a wszystko ci oddam". Pan ulitowaĠ siŉ nad tym sĠugń, 

uwolniĠ go i dĠug mu darowaĠ. Lecz gdy sĠuga ·w wyszedĠ, spotkaĠ jednego ze 

wsp·ĠsĠug, kt·ry mu byĠ winien sto denar·w. ChwyciĠ go i zaczńĠ dusiĻ, m·wińc: 

"Oddaj, coŝ winien!" Jego wsp·ĠsĠuga upadĠ przed nim i prosiĠ go: "Miej 

cierpliwoŝĻ nade mnń, a oddam tobie". On jednak nie chciaĠ, lecz poszedĠ i 

wtrńciĠ go do wiŉzienia, dop·ki nie odda dĠugu. Wsp·ĠsĠudzy jego widzńc, co 

siŉ dziaĠo, bardzo siŉ zasmucili. Poszli i opowiedzieli swemu panu wszystko, co 

zaszĠo. Wtedy pan jego wezwaĠ go przed siebie i rzekĠ mu: "SĠugo niegodziwy! 

DarowaĠem ci caĠy ten dĠug, poniewaũ mnie prosiĠeŝ. Czyũ wiŉc i ty nie 

powinieneŝ byĠ ulitowaĻ siŉ nad swoim wsp·ĠsĠugń, jak ja ulitowaĠem siŉ nad 

tobń?" I uniesiony gniewem pan jego kazaĠ wydaĻ go katom, dop·ki mu caĠego 

dĠugu nie odda. Podobnie uczyni wam Ojciec m·j niebieski, jeũeli kaũdy z was 

nie przebaczy z serca swemu bratué. 
 

DYSKUSJA: 

1. Co to znaczy wybaczyĻ komuŝ? 

2. Kiedy jest okazja, ũeby komuŝ wybaczyĻ? 

3. Ile razy moũna wybaczyĻ jednej osobie? 

4. Czy tobie ktoŝ kiedyŝ musiaĠ coŝ wybaczyĻ? 

5. Czy ty miaĠeŝ okazjŉ komuŝ wybaczyĻ? 

6. Dlaczego Pan Jezus nie chce, ũebyŝmy ũyli bez wybaczenia? 
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II OKO PODZIWIA BOŨY ŜWIAT  

Kaũde dziecko ma za zadanie narysowaĻ dwie osoby z filmu lub bajki, kt·re siŉ 

godzń i kogoŝ kogo bardzo kocha.   

 

IV NOGI NIOSŃ JAKBY UBYğO LAT 

Proponowane zabawy: 

- dũdũownica ð dzielimy dzieci na 5-6 osobowe grupy; kaũda grupa dostaje 

jeden koc lub przeŝcieradĠo (bez gumki); kaũda druũyna kĠadzie sw·j koc na 

podĠodze na jednej linii jak na wyŝcigach, dwie osoby trzymajń dwa rogi kocyka 

stojńc w kierunku wyŝcigu; reszta druũyny wchodzi na kocyk; na sygnaĠ kaũda 

druũyna ma za zadanie zsynchronizowaĻ siŉ do tego stopnia, aby jak 

najszybciej dotrzeĻ do mety dbajńc aby nikt nie spadĠ z kocyka (osoby na 

kocyku muszń w tym samym czasie podskoczyĻ a osoby trzymajńce rogi w tym 

momencie przesunńĻ pod nimi kocyk)  

- chowany ð myŝlŉ, ũe wszyscy znajń zasady 

 

V RňCE WYKONUJŃ BOŨY PLAN   

Dzieci wykonujń wybrane wczeŝniej i wydrukowane karty pracy.  

 

VII NIESPODZIANKA  

Jak kaũdego dnia organizatorzy mogń przygotowaĻ wybranń przez siebie 

niespodziankŉ; zorganizowaĻ Mszŉ Ŝwiŉtń lub naboũeœstwo wedĠug 

wskaz·wek z rozdziaĠu ăPROGRAMó lub obejrzeĻ i om·wiĻ jeden z 

proponowanych przez nas film·w (szczeg·Ġy dotyczńce film·w znajdziesz w 

rozdziale ăFILMYó) 

1. Coco 

2. Kr·l lew 

3. W gĠowie siŉ nie mieŝci  

4. Kraina Lodu 

 

PUNKTY DO OMĎWIENIA FILMU: 

1. Kto i komu musiaĠ wybaczyĻ w tym filmie? 

2. Dlaczego to byĠo takie waũne? 

3. Czy myŝlisz, ũe moũna ũyĻ z kĠ·tniń bez wybaczenia? 

4. Czy trudniej jest wybaczyĻ komuŝ innemu czy sobie? 

5. Co pomaga wybaczyĻ drugiemu czĠowiekowi? 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Bohaterem filmu jest Miguel. W jego rodzinie od pokoleœ muzyka jest zakazana. Jednak 

Miguel marzy, by p·jŝĻ w ŝlady swojego idola, wielkiego muzyka Ernesta de la Cruza. 

Zdesperowany chce udowodniĻ ŝwiatu sw·j talent, a to ð za sprawń serii przedziwnych 

wydarzeœ ð doprowadzi go do niezwykle kolorowej Krainy UmarĠych. Po drodze spotyka 

uroczego oszusta Hectora. Wsp·lnie spr·bujń rozwikĠaĻ tajemnicŉ rodziny Miguela... 
 

UWAGI: 

Film oparty jest na meksykaœskich ludowych wierzeniach dotyczńcych Krainy UmarĠych. 

Przedstawione obrazy i wyobraũenia nie stanowiń ataku na katolickie podejŝcie do ũycia 

wiecznego, natomiast bŉdń wymagaĠy wyjaŝnienia ze strony animatora.   
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

ANIOğ   w Krainie UmarĠych zmarli posiadajń duchowych przewodnik·w 

RODZINA   caĠa fabuĠa opiera siŉ na relacjach rodzinnych 

TALENTY  ŧr·dĠem problem·w bohatera jest jego chŉĻ grania na gitarze  

WYBACZENIE  rozwińzaniem wszystkich problem·w rodziny okazuje siŉ wybaczenie 
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER  jednorazowe wypoũyczenie 10 zĠ  

COCO 

REŨYSERIA 
Lee Unkrich,  

Adrian Molina 

SCENARIUSZ 
Adrian Molina, 

Matthew Aldrich 

ROK PRODUKCJI 2017 

WYTWĎRNIA PIXAR 

CZAS TRWANIA 1h 45min 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Pewnego dnia Carl Fredricksen postanawia zrealizowaĻ marzenie swego ũycia i wyrusza w 

podr·ũ do tajemniczej krainy w Ameryce PoĠudniowej. Nie byĠoby w tym nic dziwnego, 

gdyby nie fakt, ũe Carl podr·ũuje we wĠasnym domu unoszonym przez setki balon·w, a w 

wyprawie przypadkowo towarzyszy mu pewien oŝmiolatek. Jednak prawdziwe przygody 

zaczynajń siŉ dopiero po dotarciu na miejsce, gdzie dw·ch podr·ũnik·w spotyka 

dziwacznego ptaka i m·wińcego ludzkim gĠosem psa. 
 

UWAGI: 

Film jest piŉkny i momentami bardzo wzruszajńcy, jednak przez caĠń fabuĠŉ przeplata siŉ 

wńtek ŝmierci ũony gĠ·wnego bohatera, dla niekt·rych dzieci te sceny mogń wydaĻ siŉ 

smutne. 
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

MIğOŜĺ   przez film przewija siŉ wńtek miĠoŝci Carla do swojej zmarĠej ũony 

PRZYJAŦŒ  mimo poczńtkowych trudnoŝci bohaterom udaje siŉ zaprzyjaŧniĻ 
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

ODLOT 

REŨYSERIA 
Pete Docter, 

Bob Peterson 

SCENARIUSZ 
Bob Peterson,  

Pete Docter 

ROK PRODUKCJI 2009 

WYTWĎRNIA PIXAR 

CZAS TRWANIA 1h 36min 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

MĠoda dziewczyna Asha wypowiada ũyczenie tak potŉũne, ũe odpowiada na nie gwiazdka 

o ogromnej mocy. Asha, kozioĠek Valentino i gwiazdka wsp·lnie stawiajń czoĠa 

najgroŧniejszemu wrogowi - wĠadcy Rosas, kr·lowi Magnifiko.  
 

UWAGI: 

Magia w tym filmie mimo, ũe jest poczńtkowo ukazana jako coŝ pozytywnego ostatecznie 

okazuje siŉ ŧr·dĠem zĠa. Naleũy odr·ũniĻ magiŉ kr·la, kt·rej uũywaĠ dla wĠasnych korzyŝci 

od ămocyó gwiazdki, kt·ra symbolizuje dobrń i duchowń opiekŉ ăkogoŝó ponad ludŧmi.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

ANIOğ   gwiazdkŉ, kt·ra towarzyszy bohaterce moũna por·wnaĻ do anioĠa  

MODLITWA   ũyczenia to dobry pretekst do rozmowy o intencjach i modlitwach 

PRAWDA  mieszkaœcy kr·lestwa byli oszukiwani co ich unieszczŉŝliwiaĠo  
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 15, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 18, 00 zĠ 

PLAY NOW  jednorazowe wypoũyczenie 19, 00 zĠ 

PRIME VIDEO  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

ŨYCZENIE 

REŨYSERIA 
Chris Buck,  

Fawn Veerasunthorn 

SCENARIUSZ 
Jennifer Lee,  

Allison Moore 

ROK PRODUKCJI 2023 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 32min 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

FabuĠa skupia siŉ na trzech osobach, kt·re spotykajń siŉ na tej samej mszy z powodu 

ũyciowych kryzys·w, z jakimi walczy kaũdy z nich. Msza nie jest dla nich niczym nowym, ale 

nie sń w stanie zrozumieĻ jej prawdziwego znaczenia. Pomoc przychodzi ze strony anioĠ·w 

str·ũ·w, kt·rzy pozwalajń bohaterom pojńĻ walkŉ dobra ze zĠem i cudowny triumf wiary, 

kt·ry unaocznia siŉ podczas kaũdej Eucharystii. To, czego doŝwiadczń w trakcie tej 

Eucharystii, zmieni ich ũycie na zawsze. 
 

UWAGI: 

Film jest wykonany w animacji niskobudũetowej, dlatego dla dzieci moũe wydawaĻ siŉ mniej 

atrakcyjny. Jednoczeŝnie naleũy uwaũaĻ na sceny, w kt·rych wystŉpujń demony i piekĠo, aby 

nie przestraszyĠy najmĠodszych widz·w.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

MODLITWA   caĠy film ukazuje realnń wartoŝĻ modlitwy 

MSZA ŜWIňTA film przedstawia Eucharystiŉ na podstawie objawieœ Cataliny Rivas   
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

KATOFLIX  jednorazowe wypoũyczenie 9,00 zĠ 

 

 

 

NAJWIňKSZY  

Z CUDĎW 

REŨYSERIA Bruce Morris 

SCENARIUSZ Luis De Velasco 

ROK PRODUKCJI 2011 

WYTWĎRNIA  

CZAS TRWANIA 1h 10min 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

MaĠa Dziewczynka zaprzyjaŧnia siŉ z ekscentrycznym staruszkiem z sńsiedztwa, kt·ry 

przedstawia siŉ jako Pilot. Nowy znajomy opowiada jej o niezwykĠym ŝwiecie, gdzie wszystko 

jest moũliwe. Ŝwiecie, do kt·rego dawno temu zaprosiĠ go przyjaciel ð MaĠy Ksińũŉ. Tak 

zaczyna siŉ magiczna i peĠna przyg·d podr·ũ Dziewczynki do krainy jej wĠasnej wyobraŧni 

i do bajkowego uniwersum MaĠego Ksiŉcia. 
 

UWAGI: 

W filmie wystŉpujń postacie charakteryzujńce siŉ jednoznacznie zĠymi cechami jak 

zarozumiaĠoŝĻ, problem alkoholowy czy pracoholizm. NaleũaĠoby zwr·ciĻ uwagŉ dzieci, ũe 

przy jednoczesnym potŉpieniu tych postaw nie potŉpiamy ludzi, aby nie wycińgnŉĠy 

wniosk·w, ũe osoby kt·re np. majń problem z alkoholem sń zĠe same w sobie.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

PRZYJAŦŒ   duet lisa i MaĠego Ksiŉcia to ponadczasowy obraz przyjaŧni 

PRAWDA  MaĠy Ksińũe podr·ũuje w poszukiwaniu prawdy    
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

NOWE HORYZONTY jednorazowe wypoũyczenie 7, 90 zĠ 

KATOFLIX  jednorazowe wypoũyczenie 9, 00 zĠ 

TV SMART   jednorazowe wypoũyczenie 7, 10 zĠ 

MAğY KSIŃŨň 

REŨYSERIA Mark Osborne 

SCENARIUSZ 
Irena Brignull,  

Bob Persichetti 

ROK PRODUKCJI 2015 

WYTWĎRNIA  

CZAS TRWANIA 1h 48min 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Kr·l Lew to opowieŝĻ o Simbie, dziedzicu Lwiej Krainy. Za sprawń knowaœ zĠego stryja Skazy, 

Simba musi opuŝciĻ rodzinne strony. Samotny i porzucony, trafia pod opiekŉ wesoĠych i 

beztroskich kompan·w Timona i Pumby. Dorasta, wiodńc radosne, peĠne przyg·d ũycie, 

zapominajńc o odpowiedzialnoŝci i kr·lewskim dziedzictwie. Przeznaczenie jednak daje o 

sobie znaĻ. Simba przekonuje siŉ, ũe nadszedĠ czas powrotu i objŉcia we wĠadanie Lwiej 

Krainy. Musi znaleŧĻ w sobie doŝĻ odwagi, by przeciwstawiĻ siŉ zĠemu stryjowi Skazie. 
 

UWAGI: 

Chyba jedynń trudnń i smutnń dla dzieci scenń moũe byĻ ŝmierĻ Mufasy, kt·ry zostaĠ 

zepchniŉty w wńw·z przez swojego brata. Scena nie jest jednak ukazana w brutalny spos·b.   
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

PRZYRODA  film ukazujŉ piŉkno i hierarchiŉ kr·lestwa zwierzńt 

RODZINA  podĠoũe caĠej fabuĠy stanowiń relacje rodzinne gĠ·wnego bohatera 

PRAWDA  gĠ·wny bohater przez wiŉkszoŝĻ filmu ukrywa prawdŉ o sobie  

WYBACZENIE  najwiŉkszym wyzwaniem filmu jest wybaczenie sobie swoich bĠŉd·w 
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

KRĎL LEW 

REŨYSERIA 
Rob Minkoff,  

Roger Allers 

SCENARIUSZ 
Jonathan Roberts,  

Linda Woolverton 

ROK PRODUKCJI 1994 

WYTWĎRNIA Disney 

CZAS TRWANIA 1h 29min 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Szaleœczy poŝcig Scrata za upragnionym ũoĠŉdziem od zarania dziej·w powoduje powaũne 

konsekwencje, na skutek kt·rych Ziemia ulega kolejnym przeobraũeniom. Tym razem 

wywoĠuje kontynentalny kataklizm, rzucajńc Maœka, Diego i Sida w wir najwiŉkszej przygody, 

podczas kt·rej Sid Ġńczy siŉ ze swojń dawno nie widzianń zrzŉdliwń babciń a grupa przyjaci·Ġ 

musi wykiwaĻ caĠń menaũeriŉ morskich pirat·w, chcńcych uniemoũliwiĻ im powr·t do domu. 
 

UWAGI: 

Film charakteryzuje siŉ Ġagodnń kreskń, jednak znajdujń siŉ w nim sceny walki czy katastrof, 

na kt·re naleũaĠoby przygotowaĻ dzieci.   
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

PRZYJAŦŒ  wszystkie przygody zwierzńt oparte sń na doŝĻ niezwykĠej przyjaŧni 

RODZINA  mamut, gĠ·wny bohater filmu, zakĠada rodzinŉ i rodzi mu siŉ dziecko 
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

EPOKA 

LODOWCOWA 4  
REŨYSERIA 

Steve Martino,  

Michael Thurmeier 

SCENARIUSZ 
Michael Berg,  

Jason Fuchs 

ROK PRODUKCJI 2012 

WYTWĎRNIA 20th Century Fox 

CZAS TRWANIA 1h 28min 
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KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Najnowsza produkcja studia Disney/Pixar zabierze was w szalonń podr·ũ w gĠńb umysĠu. W 

Centrum dowodzenia, znajdujńcym siŉ w gĠowie 11-letniej Riley, praca wre w najlepsze. 

Dziewczynkń kieruje 5 pracujńcych w pocie czoĠa emocji pod dow·dztwem optymistycznej 

Radoŝci, kt·ra robi wszystko, by Riley pozostaĠa szczŉŝliwa. Nie jest to jednak Ġatwe, kiedy 

wsp·Ġpracownikami w tym emocjonalnym fachu sń Strach, ZĠoŝĻ, Odraza i Smutek. 
 

UWAGI: 

Film jest niezwykle wartoŝciowy. Najbardziej niebezpiecznym momentem fabuĠy jest 

ucieczka z domu, kt·ra jednak ostatecznie zostaje prawidĠowo oceniona.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

RODZINA  fabuĠa dzieje siŉ w oparciu o relacje gĠ·wnej bohaterki z rodzicami  

WYBACZENIE  bohaterka zdobywa spok·j dopiero po otrzymaniu wybaczenia 
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

PLAY NOW  jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

W GğOWIE SIň  

NIE MIEŜCI 
REŨYSERIA Pete Docter 

SCENARIUSZ 
Pete Docter,  

Meg LeFauve 

ROK PRODUKCJI 2015 

WYTWĎRNIA PIXAR 

CZAS TRWANIA 1h 34min 



пс μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Piorun jest gwiazdń Hollywood ð psim aktorem, kt·ry wciela siŉ w postaĻ superbohatera. 

Kiedy przypadkowo trafia do Nowego Jorku i rozpoczyna podr·ũ przez caĠy kraj, wierzy, ũe 

rzeczywiŝcie posiada magiczne moce ð tak jak grana przez niego postaĻ. Dziŉki tej 

niezwykĠej przygodzie i pomocy dw·jki wiernych przyjaci·Ġ ð bezdomnej kotki i 

uzaleũnionego od telewizji chomika, Bolt odkryje, ũe aby byĻ prawdziwym bohaterem nie 

potrzeba cudownych mocy, ani magii. 
 

UWAGI: 

Film jest niezwykle wartoŝciowy. Najbardziej niebezpiecznym momentem fabuĠy jest 

ucieczka z domu, kt·ra jednak ostatecznie zostaje prawidĠowo oceniona.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

PRZYJAŦŒ  zagubiony pies nie miaĠ by szans przetrwaĻ gdyby nie przyjaciele 

PRAWDA  pies przez caĠe ũycie byĠ wychowywany w kĠamstwie  
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

 

 

 

 

PIORUN 

REŨYSERIA 
Chris Williams,  

Byron Howard 

SCENARIUSZ 
Dan Fogelman,  

Chris Williams 

ROK PRODUKCJI 2008 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 36min 



пт μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Zwierzogr·d to jedyne miasto zamieszkiwane wyĠńcznie przez zwierzŉta. Tu moũesz zostaĻ 

kimkolwiek chcesz. Jednak ambitna Judy Hops, szybko przekonuje siŉ, ũe jako pierwszy 

kr·lik w policji, nie bŉdzie miaĠa Ġatwego ũycia. Aby udowodniĻ swojń wartoŝĻ musi 

rozwińzaĻ pewnń kryminalnń zagadkŉ. Jej partnerem w ŝledztwie zostaje gadatliwy i 

szczwany lis Nick Bajer. 
 

UWAGI: 

W filmie sń zakamuflowane dla dzieci nawińzania do popularnych film·w gangsterskich 

takich jak Ojciec Chrzestny. Sń takũe momenty pokazujńce ăwŝciekliznŉó zwierzńt, kt·re 

mogń przestraszyĻ najmĠodsze dzieci.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

PRZYJAŦŒ  gĠ·wna bohaterka zaprzyjaŧnia siŉ z przestŉpcń, mimo podziaĠ·w 

TALENTY  gĠ·wna bohaterka przez caĠń fabuĠŉ walczy o swoje marzenia   
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

PLAY NOW  jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

ZWIERZOGRĎD 

REŨYSERIA 
Byron Howard,  

Rich Moore 

SCENARIUSZ 
Jared Bush,  

Phil Johnston 

ROK PRODUKCJI 2016 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 48min 



пу μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Czternastoletni Hiro Hamada jest mĠodym geniuszem komputerowym, kt·rego Ġńczy 

niezwykĠa wiŉŧ z pociesznym robotem o imieniu Baymax. Pewnego dnia obaj 

niespodziewanie zostajń wplńtani w plan zniszczenia dynamicznie rozwijajńcego siŉ San 

Fransokyo. Hiro zrobi wszystko, ũeby uchroniĻ przed katastrofń swoje ukochane miasto. W 

tym celu postanawia dziaĠaĻ i zamienia swojego przyjaciela oraz piŉĻ innych robot·w w 

grupŉ ultranowoczesnych superbohater·w. 
 

UWAGI: 

Na poczńtku filmu ma miejsce nieszczŉŝliwy wypadek, w kt·rym ginie brat gĠ·wnego 

bohatera. Bezpoŝrednio z stracie brata w filmie jest duũo smutku i tŉsknoty. 
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

ANIOğ   Baymax jest opiekunem chĠopca o nieskazitelnej moralnoŝci 

PRZYJAŦŒ  przyjaciele wycińgajń brata swojego kumpla z przygnŉbienia 

TALENTY  akcja opiera siŉ na geniuszach i budowaniu przez nich przyszĠoŝci  
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PRIME VIDEO  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

 

WIELKA 

SZĎSTKA 
REŨYSERIA 

Don Hall,  

Chris Williams 

SCENARIUSZ 
Jordan Roberts,  

Robert L. Baird 

ROK PRODUKCJI 2014 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 42min 



пф μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Bohaterami tego filmu sń zabawki z dzieciŉcego pokoju. Zabawki, kt·re oũywajń, gdy tylko 

ludzie odwr·cń od nich wzrok. Zabawki nie tylko m·wiń, myŝlń i czujń, ale tak samo siŉ 

kĠ·cń, ŝmiejń, bojń, sń zazdrosne, oszukujń i romansujń, czy wrŉcz majń kĠopoty z 

toũsamoŝciń. Prym wŝr·d zabawek wiedzie kowboj Chudy , ulubiona zabawka Andy'ego. 

Ale w dniu urodzin chĠopca w pokoju zabaw pojawi siŉ ktoŝ nowy. Jego przybycie zburzy 

panujńce tam porzńdki, sprowadzajńc ze sobń sporo zamieszania i nowych kĠopot·w. 
 

UWAGI: 

Jednń z postaci filmu jest zĠe dziecko, kt·re niszczy zabawki, niekt·re z nich wyglńdajń doŝĻ 

odraũajńco.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

PRZYJAŦŒ  wszystkie zabawki Andyõiego charakteryzuje przyjaŧœ 

PRAWDA  zabawka kowboja pr·bowaĠa zatuszowaĻ prawdŉ o swojej zazdroŝci 

WYBACZENIE  w kulminacyjnym momencie dwaj rywale siŉ godzń   
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

TOY STORY 

REŨYSERIA John Lasseter 

SCENARIUSZ 
Joss Whedon,  

Andrew Stanton 

ROK PRODUKCJI 1995 

WYTWĎRNIA PIXAR 

CZAS TRWANIA 1h 20min 



рл μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Sympatyczny szczurek Remy pragnie zostaĻ szefem kuchni w wykwintnej paryskiej 

restauracji. Tym samym sprzeciwia siŉ woli rodziny, kt·ra najchŉtniej widziaĠa by go w roli 

zwyczajnego, ŝmietnikowego gryzonia. Kiedy marzenia o zostaniu kucharzem speĠzajń na 

niczym, Remy spotyka Linguiniego, pomocnika kuchennego, kt·ry jest zagroũony utratń 

pracy. Obu poĠńczy niezwykĠa przyjaŧœ, w wyniku kt·rej kulinarny ŝwiat Paryũa przewr·ci siŉ 

do g·ry nogami. 
 

UWAGI: 

Film nie posiada scen, kt·re mogĠyby kogoŝ przestraszyĻ lub zostaĻ bĠŉdnie 

zinterpretowane. 
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

PRAWDA  gĠ·wny bohater buduje swojń karierŉ na kĠamstwie  

TALENTY  to wĠaŝnie rozw·j kulinarnych talent·w napŉdza caĠń fabuĠŉ filmu   
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

RATATUJ  

REŨYSERIA Brad Bird 

SCENARIUSZ Brad Bird 

ROK PRODUKCJI 2007 

WYTWĎRNIA PIXAR 

CZAS TRWANIA 1h 51min 



рм μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

OpowieŝĻ o przygodach nastolatki, kt·ra, chcńc dokoœczyĻ dzieĠa swych przodk·w, wyrusza 

w niebezpiecznń misjŉ. Podczas podr·ũy poznaje potŉũnego niegdyŝ p·Ġboga Maui. Od 

tego momentu wsp·lnie ũeglujń przez bezmiar oceanu, kt·ry nie szczŉdzi im karkoĠomnych 

przyg·d, obfitujńcych w spotkania z ogromnymi potworami. 
 

UWAGI: 

W filmie wystŉpuje kr·lestwo potwor·w oraz r·ũnego rodzaju b·stwa zwińzane z naturń. 

Waũne by podczas komentowania filmu podkreŝliĻ elementy zgodne i r·ũnice z wiarń 

katolickń.  
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

MODLITWA  film ukazuje ciekawń relacjŉ miŉdzy czĠowiekiem a bogami   

PRZYRODA  przedstawiony ŝwiat jest stworzony przez bog·w dla czĠowieka  
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

PRIME VIDEO  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

VAIANA  

REŨYSERIA 
Ron Clements, 

John Musker 

SCENARIUSZ Jared Bush 

ROK PRODUKCJI 2016 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 47min 



рн μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

W ŝwiecie zamieszkanym przez zwierzŉta teatr prowadzony przez koalŉ Bustera Moona 

popada w tarapaty. Kochajńc teatr, zrobi on jednak wszystko, by go ocaliĻ. Ostatniń szansń 

na przetrwanie jest wielki konkurs, kt·ry pomoũe odnaleŧĻ najpiŉkniejszy gĠos ŝwiata. GĠos, 

kt·ry ocali teatr.  Do konkursu stanń: nucńca cicho jak mysz pod miotĠń Mysz, nieŝmiaĠa 

SĠonica, kt·rej towarzyszy pewna siebie matka, mĠody gangster Gorilla i punkowa 

rebeliantka Jeũozwierzyca. 
 

UWAGI: 

Film nie posiada scen, kt·re mogĠyby kogoŝ przestraszyĻ lub zostaĻ bĠŉdnie 

zinterpretowane. 
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

TALENTY  klasyczny film o rozwijaniu swoich zainteresowaœ i walce o marzenia   
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

NETFLIX  dla posiadaczy abonamentu 

SKYSHOWTIME dla posiadaczy abonamentu 

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

TV SMART   jednorazowe wypoũyczenie 7, 00 zĠ 

 

 

SING 

REŨYSERIA Garth Jennings 

SCENARIUSZ Garth Jennings 

ROK PRODUKCJI 2016 

WYTWĎRNIA ILLUMINATION 

CZAS TRWANIA 1h 50min 



ро μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Anna wyrusza na wielkń wyprawŉ, by odnaleŧĻ swojń siostrŉ Elsŉ, kt·rej magiczna moc 

uwiŉziĠa kr·lestwo Arendelle w okowach wiecznej zimy. W poszukiwaniach towarzyszy jej 

Kristoff, przed kt·rym g·rskie szlaki nie kryjń ũadnych tajemnic i jego lojalny renifer Sven. 

Podczas misji ocalenia kr·lestwa przyjaciele zmierzń siŉ z surowń pogodń, napotkajń 

niebotyczne g·ry, tajemnicze trolle i zabawnego baĠwana o imieniu Olaf. 
 

UWAGI: 

W filmie wystŉpuje magia, kt·ra nie jest do koœca zdefiniowana jako dobra czy zĠa. W 

komentarzach naleũaĠoby skupiĻ siŉ raczej na ocenianiu postaw bohater·w niũ na ocenianiu 

natury magii.   
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

MIğOŜĺ  na koœcu to siostrzana miĠoŝĻ ratuje ũycie jednej z nich  

WYBACZENIE  bohaterka Elsa nie potrafi sobie wybaczyĻ  
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER   jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

PLAY NOW  jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

PRIME VIDEO  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

 

KRAINA LODU  

REŨYSERIA 
Chris Buck, 

Jennifer Lee 

SCENARIUSZ Jennifer Lee 

ROK PRODUKCJI 2013 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 48min 



рп μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

XVII wiek, czas wielkich odkryĻ i podboj·w kolonialnych. Grupa ochotnik·w z Anglii pod 

wodzń przebiegĠego gubernatora Ratcliffe'a rusza w podr·ũ do Nowego Ŝwiata w celu 

zdobycia zĠota. Na miejscu okazuje siŉ, ũe tereny te sń zamieszkaĠe przez Indian. C·rkń 

wodza jest piŉkna i ciekawa ŝwiata Pocahontas. Jeden z czĠonk·w wyprawy, John Smith, 

zakochuje siŉ w niej. Dziŉki Pocahontas poznaje piŉkno przyrody, kt·rego nie znaĠ do tej 

pory.  
 

UWAGI: 

W filmie moũna dostrzec sceny wojny. Wystŉpujń tu tez nawińzania do pogaœskich wierzeœ 

zwińzanych z naturń.   
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

MIğOŜĺ  dwoje gĠ·wnych bohater·w zakochuje siŉ w sobie mimo podziaĠ·w 

PRZYRODA  gĠ·wna bohaterka walczy, aby pokazaĻ i uratowaĻ piŉkno przyrody  
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PRIME VIDEO  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

 

 

 

POCAHONTAS  

REŨYSERIA 
Eric Goldberg, 

Mike Gabriel 

SCENARIUSZ 
Philip LaZebnik, 

Susannah Grant 

ROK PRODUKCJI 1995 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 21min 



рр μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Nemo, maĠa rybka - bĠazenek, zostaje niespodziewanie zabrana daleko od domu. Jego 

nadopiekuœczy tata Marlin i przyjacielska choĻ niezwykle zapominalska Dory ruszajń na 

ratunek. W trakcie poszukiwaœ spotykajń rekiny, kt·re okazujń siŉ wegetarianami, surfujńce 

ũ·Ġwie, niebezpieczne meduzy, wiecznie gĠodne mewy i wiele, wiele innych niezwykĠych, 

morskich stworzeœ. 
 

UWAGI: 

W filmie moũna dostrzec sceny wojny. Wystŉpujń tu tez nawińzania do pogaœskich wierzeœ 

zwińzanych z naturń.   
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

MIğOŜĺ  kochajńcy syna ojciec jest gotowy poŝwiŉciĻ wszystko by go odnaleŧĻ 

PRZYRODA  caĠa fabuĠa dzieje siŉ w ŝwiecie zwierzńt, sń wńtki ochrony przyrody  
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER  jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

PRIME VIDEO  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

 

 

GDZIE JEST 

NEMO? 
REŨYSERIA 

Andrew Stanton, 

Lee Unkrich 

SCENARIUSZ 
Andrew Stanton, 

Bob Peterson 

ROK PRODUKCJI 2003 

WYTWĎRNIA PIXAR 

CZAS TRWANIA 1h 40min 



рс μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Lewis ma 12 lat i jest genialnym wynalazcń. WĠaŝnie zbudowaĠ maszynŉ pamiŉci, dziŉki kt·rej 

pozna historiŉ swojej rodziny. Niestety zostaje ona skradziona przez Bowlera - podstŉpny i 

tajemniczy czarny charakter. Wilbur Robinson, chĠopiec z przyszĠoŝci, pomaga Lewisowi i 

razem z caĠń rodzinkń Robinson·w przeũywajń wiele niezwykĠych przyg·d w krainie jutra. 
 

UWAGI: 

Film nie posiada scen, kt·re mogĠyby kogoŝ przestraszyĻ lub zostaĻ bĠŉdnie 

zinterpretowane. 
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

RODZINA  chĠopiec z domu dziecka znajduje rodzinŉ 

PRAWDA  toũsamoŝĻ gĠ·wnego bohatera jest ukrywana przez wiŉkszoŝĻ filmu 

TALENT  gĠ·wny bohater jest genialnym wynalazcń 
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

 

RODZINKA 

ROBINSONĎW 
REŨYSERIA 

Stephen J. 

Anderson 

SCENARIUSZ 
Michelle Bochner,  

Jon Bernstein 

ROK PRODUKCJI 2007 

WYTWĎRNIA DISNEY 

CZAS TRWANIA 1h 42min 



рт μ {ǘǊƻƴŀ 
 

 
 

KRĎTKI OPIS FABUğY FILMU: 

Akcja filmu rozgrywa siŉ w ŨywioĠowie, mieŝcie zamieszkanym przez przedstawicieli ognia, 

wody, ziemi i powietrza. Iskra to twarda, sprytna i ognista dziewczyna, kt·ra wbrew woli ojca 

zaprzyjaŧnia siŉ z zabawnym, pĠynńcym z prńdem chĠopakiem imieniem Wodek. Ich 

znajomoŝĻ wywraca ŝwiat Iskry do g·ry nogami i sprawia, ũe bohaterowie zaczynajń na 

nowo odkrywaĻ otaczajńcy ich ŝwiat. 
 

UWAGI: 

Film nie posiada scen, kt·re mogĠyby kogoŝ przestraszyĻ lub zostaĻ bĠŉdnie 

zinterpretowane. 
 

DO JAKICH SCENARIUSZY PASUJE: 

MIğOŜĺ  film opowiada o zakazanej miĠoŝci 
 

SKŃD WYPOŨYCZYĺ:  

DISNEY+  dla posiadaczy abonamentu  

CANAL+  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

iTunes Store  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

MEGOGO  jednorazowe wypoũyczenie 8, 99 zĠ 

RAKUTEN  jednorazowe wypoũyczenie 9, 99 zĠ 

PLAYER  jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

PRIME VIDEO  jednorazowe wypoũyczenie 14, 99 zĠ 

PLAY NOW  jednorazowe wypoũyczenie 10, 00 zĠ 

 

 

MIňDZY NAMI 

ŨYWIOğAMI 
REŨYSERIA Peter Sohn 

SCENARIUSZ 
John Hoberg, 

Kat Likkel 

ROK PRODUKCJI 2023 

WYTWĎRNIA PIXAR 

CZAS TRWANIA 1h 41min 
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